YARATICI YAZARLIK TEZSiZ YUKSEK LiSANS PROGRAMI
Tanitim

Disiplinler aras1 bir program olan Yaratic1 Yazarlik Lisanstistii Programi bu alanda kendisini
gelistirmek isteyen ve yetenegi olduguna inanan 6grencilerin edebi tiirlerin yaziminin yani sira
dijital platformda her tiirlii kurgusal icerik hazirlaylp sunma becerilerini gelistirmeye ve
uygulamaya koymasina yonelik derslerin verildigi teorik ve uygulama asamalarini igeren bir
miifredat sunmaktadir.

Ogrencilerin roman, hikaye, siir, biyografi gibi tiirler ile birlikte senaryo yazimi, geleneksel ve
modern anlat1 yapisi gibi konularda bilgi ve becerilerini gelistirmek esas alinmaktadir. Universite
ile birlikte tiniversite disindaki devlet ve 6zel kurum ve kuruluslardan da faydalanilarak program
yiriitiilecektir. Akademi ve piyasanin ihtiya¢c duydugu insan kaynagini yetistirmek temel hedeftir.

Genel Amaglar

Elestirel diisiince, kisisel ve mesleki gelisim, ¢evresel farkindalik, kiiltiirel ve etnik farkliliklara
duyarhlik, akademik bilgi ve becerilerin toplum faydasina sunulabilmesi ve tretkenlik gibi
niteliklere sahip bireyler yetistirebilme,

Bilimsel ve teknolojik gelismeleri yakindan takip eden bir misyonla ¢agin gerektirdigi degisimlere
uyum saglayabilme, dijital platformda sanatin uygulama bi¢imi olan igerik iiretimine evrensel
anlamda katki saglayabilme,

Etik ilkelere duyarli, dijital sistemin mevzuati hakkinda bilgi sahibi olan bireyler yetistirebilme,

Disiplinler arast bir yaklasimla farkli alanlarla isbirlik¢i ¢alismalarin gergeklestirilebilmesini
tesvik ederek nitelikli ¢aligmalar ortaya koyabilmektir.

Ozel Amaclar

Farkl1 disiplinlerden lisans egitimini tamamlamis bireylerin cesitli tiirlerde yayimlanabilir eser
vermelerini desteklemektir.

Ogrencilere dijital platformda kisa film, animasyon filmi, reklam, sinema gibi ¢esitli alanlardan
birini veya birkacini tasarlayip uygulama becerisi kazandirmaktir.



Amag Ogrencilere gerek basili gerekse de dijital mecralarda 6zgiin, etkili ve stratejik metinler
yazma ve igerikler liretme becerisi kazandirmaktir.

Kurgusal metinlerin anlat1 yapis1 ilizerine yapilacak analizler neticesinde kurgusal metin yazma
pratikleri gelistirmektir.

Sosyal medya, web, video platformlarinda bilgiyi uygulamaya doniistiiren medya, kiiltiir ve
edebiyat hakkinda ve ayni1 zamanda iletisim, gorsel tasarim, veri analizi gibi konularda sahip
olunan teorik bilgiyi pratik iiretim siire¢lerine uygulamaktir.

Ogrencilere dijital mecralara uygun kisa, etkileyici, ikna edici metin yazma ve dijital hikaye
anlatimi (storytelling) becerisi kazandirmaktir.

Metin yaziminda geleneksel metinleri yeniden {liretme ve uyarlama becerileri kazandirmaktir.

Kiiltiirel siireklilik igerisinde medyanin sundugu igerikleri analiz edebilme, toplumsal etkilerini
izleyebilme yetisini kazandirmaktir.

Medya kapsaminda igerik liretiminde bilinmesi gereken mevzuata hakim olma, telif haklari, kisisel
verilerin korunmasi, etik degerler ve dogru bilgi teyidi konularinda biling kazandirmak da amaglar
arasinda yer almaktadir.

Programa Kabul Kosullar1
Tezsiz Yiiksek Lisans

« Universitelerin en az 4 y1llik egitim veren lisans programlarinin herhangi birinden mezun olmak.
« Programa basvuru i¢in herhangi bir sinav puani (YDS, YOKDIL, ALES) gerekmemektedir.

* Yabanci dil sarti: tezsiz yliksek lisans programlarinda zorunlu degildir.

* Basvuru siirecinde adaylardan bir portfolyo sunmalari beklenir. Portfolyo, 6zge¢cmis ve
halihazirda yapilmis, programin amaclarina uygun herhangi bir calismay: icermektedir.
Yayimlanmis herhangi bir 6zgiin calisma varsa; siir, biyografi, roman, hikaye, deneme gibi
tirlerden herhangi birinden veya birkagindan olusan calismalarin sunulmasi beklenmektedir.
Bunun yan1 sira ilgi alanlar1 dogrultusunda dijital platformda iiretilmis herhangi bir kisa film,
animasyon vb. varsa bu da sunulabilmektedir. Eger yayimlanmamis calismalar mevcutsa en
begenilen bir ¢alisma bu dosyaya eklenebilir. Ayrica programa katilma amaci, programdan
beklentiler ve bu programda yiiksek lisans yapmaya sevk eden temel motivasyonu belirten bir
niyet mektubu yazilarak portfolyoya eklenmelidir.

* Yapilacak olan bilimsel degerlendirme sinavindan en az 60 alinmasi genel degerlendirme
puaninin en az 65 ve iizeri olmasi gerekmektedir.

Basvuru Belgeleri
* Diploma ve transkript

* Niyet mektubu (750-1000 kelime) ve Portfolyo



* Fotograf

* Askerlik belgesi

Ders Saatleri

Dersler 17.00°de baslamaktadir.

Ucret Bilgisi

* Tezsiz program: 60.000 TL

« Odeme plan1: %50 kayit, %50 ikinci dénem

* Tam 6deme yapilmissa, donem i¢inde ek licret yoktur.

Yaratic1 Yazarhk Lisansiistii Programinin Ciktilar:

Ogrenciler,

Klasik metin okumalar1 yapar.

Karsilastirmali destan ¢aligmalar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

Sozli Kiltir, Yazili Kiltiir, Elektronik Kiiltiir ve Dijital Kiiltiir gecislerindeki kiiltiirel
siirekliligi kavrar.

Kiiltiir ekonomisi ve kiiltiir endiistrisi konusunda bilgi sahibi olur.

Geleneksel ve modern anlat1 ve kahraman yapisini kavrar ve buna uygun hikayeler yazar.
Film ¢oziimlemesi yapar.

Dijital yazarlikta kullanilan yontem ve teknikleri kavrar.

Senaryo yazim tekniklerini 6grenir.

Uyarlama ve yeniden yazim tekniklerini uygular.

Kisa film ve animasyon tiretimine 6rnekler sunar.

Dijital platformda yapay zeka destekli igerik tiretir.

Yaratic1 yazarlikla ilgili arastirmalar yapar; yapmis oldugu caligmalarda etik ilkelere riayet
eder.

Programla ilgili mevzuat hakkinda biling¢ kazanir.

Ders Listesi

1-
2-
3-

5-

10-
11-

Arastirma Yontemleri ve Yayin Etigi (Research Methods and Publication Ethics)
Klasik Edebiyat, Kiiltiir ve Sanat (Classical Literature, Culture, and Art)

Klasik Metin Okumalar1 (Readings from Classical Texts)

Karsilagtirmali Destan Okumalar1 (Comparative Readings of Epics)

Diinya Klasikleri (World Classics)

Girisimcilik (Entrepreneurship)

Yapay Zeka Destekli Dijital Metin Yazarlig1 (Al-Powered Digital Copywriting)
Metin Yazma Teknikleri (Text Writing Techniques)

Roman Yazma Teknikleri (Techniques of Novel Writing)

Geleneksel Metinlerin Yeniden Uretimi (Reproduction of Traditional Texts)
Biyografi Yazimi (Biography Writing)



12- Geleneksel ve Modern Kahraman Kaliplar1 ve Yapisalcilik Teorisi (Traditional and
Modern Hero Archetypes and Structuralist Theory)

13- Temel Grafik Tasarim (Basic Graphic Design)

14- 3D Animasyon Teknikleri (3D Animation Applications)

15- Senaryo Yazim Teknikleri (Screenplay Writing Techniques)

16- Mitoloji ve Sinema (Mythology and Cinema)

17- Kamera Uygulamalar1 (Camera Applications)

18- Medya Metin Analizi (Media Text Analysis)

19- Sinema Televizyon Teknigi At6lyesi (Cinema and Television Technology Workshop)

Akademik Kadro

e Prof. Dr. Turan Karatas

e Prof. Dr. Miinire Kevser Bas

e Prof. Dr. Bilal Cakici

e Prof. Dr. Erdal Akdeve

e Prof. Dr. Oguzhan Durmus

e Prof. Dr. Nagehan Giir

e Prof. Dr. Beyazit Hilmi Akman

e Dog. Dr. Filiz Barin Akman

e Dogc. Dr. Ahmet Faruk Cecen

e Dog. Dr. Zehra Sema Demir

e Dog. Dr. Murat Cankara

e Dog. Dr. Faruk Giin

e Dog. Dr. Emin Tokso6z

e Dr. Ogr. Uyesi Bilal Giizel

e Dr. Ogr. Uyesi Suzan Organ

e Ogr. Gor. Dr. Isa Ilkay Karabasoglu
e Ogr. Gor. Dr. Fatma Bilge Simsek

Akademik Yonetim

Anabilim Dal1 Baskani: Dr. Ogr. Uyesi Suzan Organ
Program Koordinatérii: Ogrt. Gor. Isa Ilkay Karabasoglu

Kazanilan Derece
Bu programi bagariyla tamamlayan 6grenciler Yiiksek Lisans derecesi kazanirlar.
Mezuniyet Sartlar

30 kredi ve 60 AKTS kredisinden az olmamak kaydiyla en az on ders ile ddnem projesinden olusur.
Ogrenci, dénem projesi dersinin alindig1 yarryilda dénem projesi dersine kayit yaptirmak ve yartyil



sonunda yazili proje ve/veya rapor vermek zorundadir. Dénem projesi dersi kredisiz olup basarili
veya basarisiz olarak degerlendirilir. Tezsiz yiiksek lisans programini tamamlama siiresi, kayit
oldugu programa iligkin derslerin verildigi donemden baslamak iizere, her donem igin kayit
yaptirip yaptirmadigina bakilmaksizin en az iki yariyil, en ¢ok ii¢ yariyildir. Bu siirenin sonunda
basarisiz olan veya programi tamamlayamayan Ogrencinin enstitii ile ilisigi kesilir. Kredili
derslerini ve donem projesini bagariyla tamamlayan Ogrenciye tezsiz yiiksek lisans diplomasi
verilir.



